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Prétraitement et traitement linéaire

Prétraitement des images : M81

=> |l faut effectuer une rotation (-90°) des masteurdes 8 premiéres, qui sont disposées « portiadtus qu’elles
aient la méme orientation que les images brutesBastRotation 90° clockwise.
Les autres ont une orientation « paysage »

= ImageCalibrationde chaque image brute avec les master : darkbfée

B ImageCalibration = X

Target Frames 2

Add Files

Select Al

Invert Selection

TeggleSelected

Remowve Selected

Clear

Full paths

Format Hints

Qutput Files

B OM» #H

Output directary: | |

Output extension: | fit | Prefi | £ | Postfin: | |
Sample format: | 32-bit floating point ¥
Output pedestal (DN): | 0 =

[+l Evaluate noise

MNoise evaluation: | Multiresolution Support - |

[] Overwrite existing files

Onerror: | Continue ¥

Pedestal
[ 1 Overscan
Master Bias

[T LA |

| C:/Users/Lionel/Desktop/Albireo/traiternent/concours7/M8&1/SuperBias.fit |
] Calibrate
Master Dark =

|fesk‘top_."AIbireo_."traitementfc0ncaurs'."'.-"MS‘I_."MasterDark—BODs-‘IEDDISO-‘IZC-‘ISC.fit | =
"] Calibrate
[] Optirize

Optimization threshold: | D.00000

Optimization window (p: [ 1024 2]
CFA pattern detection: | Detect CFA. 1]

] Master Flat ¥
h ® O ¥
J'oriente les 8 premiéres dans le sens de toutesutees 90° counter-clockwise
Script / Batchprocessing / SubFrameSelectmour analyser les images
StarAlignment, Imagelntegration
DBE
BackgroundNeutralization
ColorCalibration
DynnamicPSF, Deconvolution
HistogramTransformationpour fixer les seuils
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Prétraitement des images : M82

= |dem




Traitement non-linéaire

Mosaique des 2 images : M81 et M82

= Séparation des canaux, R, V, B pour faire la masgiganal par canal
=>» StarAlignementrégler en mod®&egister / Union — mosaic, Generate Magkasque qui servira plus tard)

Gray 1:4 M81_R | M81_R.fit

StarAlignment

Reference image: ‘lesk‘tnp_a’AIblreo_ftra|tementr’concours?_a’MSE,R.flt || File V| v

Distortion model: ‘ | €=

[ Undistorted reference

Registration model: ‘ Projective Transformation hd

Spline smoaothness -

["] Distortion correction
Distortion residual '9
Distortion iterations l:l

Working mode: ‘ Register/Match Images hd

» Generate masks
["] Generate drizzle data
["] Frame adaptation

Target Images

1 [ ma1_Rfit Add Files
2 [ ma2_Rfit Add Views
Select All

Invert Selection

i

Clear

[ Full paths
Format Hints ¥
Output Images ¥
Star Detection ¥
Star Matching ¥
erpolation ¥

[ Om

On sélectionne les 2 images a fusionner, je chM82 comme image de référence et j'exécute le psoce
sur M81



En resserrant les seuils on voit les différences dafond de chacune des images

= Avec PixelMaths formule (mos - Med(M82))*k1 + Med(M82)*k2 ou $T est I'image pour laquelle
nous voulons appliquer la transformation
La 1*' partie de I'équation corrige les différences dmal, la 2 regle les différences de fond
k1 et k2 sont des constantes déterminées par deis ek1=0,99 / k2=1,21

On applique la formul@ixelMaths sur I'image protégée par le masque génér&Alignmentpour
s’effectuer les corrections que sur une seule @ode I'image

] PixelMath = X
Expressions 2
RGB/K: | (MB1_R_mosaic - Med(MB2_R)}*B.99 + Med(MB82_R)*0.8 €
B: | |
A | | €
Symbols: | | €«

Use a single RGB/K expression

Expression Editor

Destination ¥

A HO® O
Les niveaux de signal et de fond sont a peu préwagnts, ca ne change pas grand-chose...




=>» Je fais de méme avec les images V et B

= Je fenétre les images av@wmp pour qu’elles aient les mémes dimensions
= Je les recale aveédtarAlignmentavant de les recombiner

=» J'assemble les 3 canaux aw&tannelCombination

Gray 1:6 r_MB1_B_mosaic | r_M81_B_mosaic.fit

Gray 1:6 r_MB]._GI_moﬁic | r_M81_G_mosaic.fit

(B

Gray 1:6 r_MB1_R_mosaic | r_M81_R_mosaic.fit

(B

r_M81_B_mosaic

r_M8&1_R_mosaic

ChannelCombination
— Color Space — 1 — Channels / Source Images
R | r_ME1_R_mosaic

G | r_ME&1_G_mosaic
v B | r_ME&1_B_mosaic

(%) RGB () CIEXYZ

() HSV () CIE *a*b*

) HSl Cr CIEe*h*

Target: | <MNo View Selected>




Traitement de I'image de Luminance
=» Extraction de la luminance.

=> HDRMultiscaleTransformsur un clone de la luminance

[[] Median transform

Scaling function: | B3 Spline (5)

-

[] Tolightness [_| Preserve hue
[] Lightness mask

[] Detinging ¥
Midtones Balance - 4
f _ : _ A E om X
=> PixelMaths pour combiner 60% de I'image originale@40% de I'image obtenue avec HDRMT
B PixelMath = X

Expressions 2
RGB/K: | Imagedd L*0.6+Imagedd L clone*d.d | €3
¢ |
B:| |
A | &
Symbaols: | | x|

Use a single RGB/K expression
Expression Editor

Destination ¥

AL HO® ODm X

Gray 1:5 Image07 | <*new*>

= LocalHistogramEqualization

N LocalHistogramEqualization LocalHistogramEqualization
Mt Fesfrs . x . Kernel Radius: =i
Contrast Limit: D:_- 1 Contrast Limit: l:l;_-
Amount: | 0.300 L ] Amount: | 0.100 —r
Histogram Resolution: Circular Kernel Histogram Resolution: Circular Kernel
L HO O ¥ h B O Omx




= LRGBCombination




Traitement final

= On fixe les seuils en envoyant3d F dansHistogramTransformation
= Jextrais la luminance de limage pour en faire umasque, seuils tres serrés fixés avec
HistogramTransformation

= ColorSaturationpour dynamiser un peu le rouge et le bleu avendseque précédent pour protéger le fond de
ciel

I ColorSaturation = X

e ——r

|
[*]

n 1@}{491 :Q Range:

Hue: 4 M ook X
Saturation: P M 4,7 @ @&l [Al
Hue shift: = 1
A O OD X
=>» CurvesTransformation
) CurvesTransformation = X

[#ln x BES[ A
WR HG ME |[WRGEK A DL Wa Eb Bc OH BS

Input: [ 017647 | 4 W LNt
Output: [ 011520 | B M 2/6 @ @ @

» H|[O] om v ¥




= HistogramTransformationpour fixer les seuils

Image finale




