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1. Traitement linéaire

1.1 Traitement de 'image luminance ;
Les images sont déja prétraitées, nous ne dispagand’une image couleur et une image de luminance

= DynamicPSF, StarMask et

déconvultigoour affiner les détails

— ] [
Les petites étoiles sont plus piquées et les strestde la nébuleuse plus fines.

=>» Réduction du bruit aveldultiscaleLinearTransform

La encore les paramétres sont a régler sur ungwepbour ne pas perdre trop de temps...Seul une
réduction de bruit sur le niveau 1 est appliqués pe pas étre trop violent

MultiscaleLinearTransform = X

Algorithm: | Starlet [~]
Layers 2
(=) Dyadic () Linear: Layers: EI
Scaling function: ‘ Linear Interpolation (3) |'|
Layer |Scale | Parameters
v o1 1 5(5.000,1.00,1)
v 2 2
v 3 4
v 4 8
v 5 16
v R 32
Detail Layer 2/5 4
b [00% | @
[ Noise Reduction 2
Threshold: =&
Amount: —————
Iterations: n
[ Linear Mask ¥
[[] k-Sigma Naise Thresholding ¥
[ Deringing 3
Large-Scale Transfer Function ¥
Dynamic Range Extension ¥
Target: Layer Preview:
| RGEB/K components v | | No layer preview _V|
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1.7 Traitement de 'image couleur

= BackgroundNeutralization, ColorCalibration, DynamRSF et Deconvolution

=> Réduction du bruit aveldultiscaleLinearTransform




7 . Traitement non linéaire

=>» On fixe les seuils en envoyant3d F dansHistogramTransformation

2.1 Traitement de 'image luminance

= Je fais un masque pour protéger le fond de cief, Bimarisée dans I'histogramme que japplique desent
sur 'image pour ne traiter que la nébuleuse.

=>» LocalHistogramEqualizationappliqué 2 fois avec des parametres difféerents pavailler sur différentes
échelles

LocalHistogramEqualization LocalHistogramEqualization

Kernel Radius: = ) Kernel Radius: =
Contrast Limit: x - Contrast Limit: =
Amount: 1 Amount: —
Hist Resoluti ,m‘ Circular Kernel Hist Resoluti ,m‘ Circular Kernel
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On a une nette amélioration des contrastes etibmmi@ux les petites structures dans les nébuksité

= STF dansHistogramTransformationpour fixer les seuils



StarMask

MNaoise threshold: | 0.20000 1

Working mode: | Structure Detection -
Scaler | 7 :
Structure Growth 2
Large-scale:
Small-scale:

Compensation:
Mask Generation F

Smoothness:

Invert
Mask Preprocessing F
Shadows: | 0,00000 |G
Midtones: | 0.50000 sk
Highlights: | 1.00000 L



= ATrousWaveletTransformavec le masque précédent

ATrousWaveletTransform = X

Wavelet Layers F3

(®) Dyadic () Linear: Layers:

Scaling Function: | Linear Interpolation (3) |' ‘

Layer ‘Scale |Palamelers

1 1 +0.500 5(40.000,0.50,2)
2 +0.200 5(10.000,0.50,1)
4 +0.010
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Bias: O
[ Noise Reduction
Threshaold: =
Amount: =]
lterations: n

[ k-Sigma Moise Thresholding
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] Deringing
Large-5cale Transfer Function
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Dynamic Range Extension

Target: Layer Preview:
| RGB/K components v| | Mo layer preview |v ‘
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=>» On fait ressortir les plus faibles nébulosités dggonentialTransformation
E ¢4 ExponentialTransformation

Function: | PIP - Power of Inverted Pixels ||

Crder: S, 1

Smoothing: = 1
Lightness Mask
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= On augmente le contraste avearvesTransformation

> Script / Utilities / DarkStructureEnhancepour renforcer les nuages sombres. Méme avecglages a
0.2, les contrastes sont un peu forts, je la combiB0%, 40% aveRixelMath avec un clone de I'image avant
I'application du scriptHistogramTransformationpour fixer les seuils

ray one new”- >

Avant _ apres = 40% avant + 60% DarkStructureBEoba
L'image luminanceest préte.

7 .7 Elaboration de I'image couleur

= LRGBCombination, la luminance va booster les couleurs
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Traitement final

= ColorSaturationpour dynamiser un peu le rouge et le bleu

=» CurvesTransformation

A ColorSaturation

o] xxx@a Range:

i
¥ b X
Saturation: b M 1/6 @ Al [Al
Hueshif‘t:(_< 1
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F | CurvesTransformation = X
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Input: [0.20833 | 4 M ¥ohlk X
Output: [ 023775 | b M 274 @ m@
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= MultiscaleMedianTransformtrés léger pour accentuer les contrastes

] MultiscaleMedianTransform = X

Algerithm: | Multiscale median transferm -]

Layers P

(®) Dyadic Linear: [0 3] Layers:

Layer | Scale | Parameters
101
2| 2z
3 4
4 8
5 16 0020
R 2
Detail Layer 4/5 F3
Bias: | 0000 |=——————— €1
[ Noise Reduction Y
Threshold
Amount
Adzptive: [0.0000_| @
[ Linear Mask ¥
Dynamic Range Extensien 14
Target: Layer Preview:

[RGB/K components *| [ No layer preview -
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= HistogramTransformationpour égaliser les couleurs (les pics sont confendurégler les seuils
= ADCNR pour réduire le bruit é€rop pour rendre I'image rectangulaire.

Image finale




