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Inventaire des images disponibles sur le serveur et pré-analyse:
4 fichiers fits :

=>color HST 10248 05 ACS WFC F814W F555W sci.fits : Celle-1a ce doit étre 1'image sur tout le
spectre en lumiére visible et en couleur et en l'ouvrant c'est ce que 1'on voit. Je la renomme
NGC602 RGB

=>HST 10248 05 ACS WFC total drz.fits : Je I'interpréte comme étant I'équivalent de I'image
luminance, donc en N&B sur tout le spectre visible.

Nota : en ouvrant ce fichier fits comme les 2 autres fichiers restant, 3 images s'ouvrent (???). Une seule
contient le signal de NGC602. J'ignore donc les 2 autres images. Je renomme 1'image restante

NGC602_L

=>HST 10248 05 ACS WFC F814W _drz.fits : Je l'interpréte comme étant une image dans la bande
des Infra-Rouge a 814nm. Je la renomme NGC602 IR

=>HST 10248 05 ACS WFC F555W_drz fits : Je I'interpréte comme étant une image dans la bande
des 555nm ce qui correspond a un vert jaunatre. Je la renomme NGC602 GY

Les images sont déja pré-traitées et alignées (apres vérification en faisant Imagelntegration juste pour
vérifier que les étoiles ne sont pas multiples) donc rien a faire de ce coté 1a.
lere chose : Faire un ChanelExtraction pour séparer les couleurs sur NGC602 RGB en NGC602 R,

NGC602 G et NGC602 B

Ensuite je fais un DynamicCrop pour avoir des images plein champ et je fais un ImageContainer pour
l'appliquer sur toutes images

Maintenant le plus difficile reste a faire : Combiner ces 6 images.

Combinaison de luminance avec I'image IR :

: PixelMath = X
Expressions 3 e
RGBIK;|CF_NGC6EI2_L * 9.50 + cr NGC682 IR * 8.50 |ﬂ
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Image renommée en L IR

Montée d'histogramme de cette image puis constitution d'un masque a partir d'un clone en utilisant a
nouveau HistogramTransformation et en forcant les contrastes

Gray 1:5 mask | mask.fits
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Shadows:|2.11645570 || 7667
Highlights: [1.00000000 | 9
Midtones: < | Auto Clip Setup | ¥
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Constitution d'un masque d'étoiles a partir du masque précédent et accentuation des contrastes avec
CurveTransformation :

StarMask Fit-. CurvesTransformation

:

Working mode: ‘ Star Mask

Scale:

Structure’ Growth

Large-scale:

Small-scale:

Compensation:

Mask Generation

Smaothness:

[ Aggregate
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Sur I'image L IR : Application du StarMask, faire ressortir les détails par
HDRMultiScaleTransformation, retirer le StarMask, CurveTransformation pour rehausser les contrastes
et ATrouWalvetTransformation pour réduire le bruit :

CurvesTransformation ATrousWaveletTransform

HDRMultiscaleTransform

Number of layers: Number of iterations: Inverted Wavelet Layers E
Overdrive: | 0.000 | * Dyadic Linear: Layers:
] Median transform Scaling Function: | Linear Interpolation (3) v|
Scaling function: | B3 Spline (5) - Layer ‘S(ale | Parameters
¥l To lightness [] Preserve hue 1 1 5(3.000,1.00,1)
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| Deringing 2 B 8
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Soft thresholding
[[] Use multiresolution support
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Large-Scale Transfer Function ¥
Dynamic Range Extension ¥
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Résultats :

Avant Apres
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Gray 1:6 cr_NGC602_L_IR | cr_NGC602_L .fits Gray 1:6 cr_NGC602_1 _TIR | er_NGC602_L..fits
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Enfin accentuation des nébulosités en appliquant le masque qui protége le fond de ciel et en utilisant
CurveTransformation. Renommage de 1'image en NGC602 L IR nlin et sauvegarde :
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CurvesTransformation Gray 1:6 NGC602_L_IR_nlin | cr_NG C602_L.fits
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Traitements des couleurs :

Combinaison de I'image R et IR et renommé R IR :

& PixelMath z X
Expressions S
RGB/K: cr_NGC602 R * 0.8 + cr_NGC602_IR * 0.2 €«

G:| | €

3:| | €«

A:| | €

Symbols:| | L x|

Use a single RGB/K expression
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Gray 1:6 cr_ NGC602_R | cr_NGC602_R.fits
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Combinaison de I'image G et GY et renommé G GY :

| PixelMath
Expressions 2
RGB/K: cr NGC6O2 G * 0.5 + cr NGCAO2_GY * 0.5 x|
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Avant

Apres

Gray 1:6 ar_NGC602_G_GY | <*new*>

Gray 1:6 ar_NGC602_G | cr_NGC602_G.fits

Recombinaison de I'image couleur avec les images R IR, G_GY et B

n

ChannelCombination

— Color Space — Channels / Source Images
G NGC602_G_GY =
O HSV O CIE Pa*b* 2 == |
: B B [ NGC602B o
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Al CIE Leh Target: | <No View Selected> v|
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Un STF avec RGB liés donne une image a forte dominante verte
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RGB 1:6 Imaged7 | <*new*>

Imaged?




11 faut redéfinir le fond de ciel et refaire une balance des couleurs :

BackgroundNeutralization ColorCalibration
Reference image: | NGC602_RGB->Preview01 | 0 | White Reference
Lower limit: (= Reference image:| Aggregated
Upper limit: = ! Lower Iimit:E 1
Working mode:| Rescale as needed |V| Upper limit: —
Target background: s | — O Region of Interest £ -1

[J Region of Interest Lef't: Top:
Lef't:| 0 :| Top:| 0 :| Width: Height:| 0 :| | From Preview
Width:| 0 :| Height:| 0 :| | From Preview | — % Qi B
W | oD ¥ Structure layers:
Noise layers: I:I

— O Manual White Balance
Red:
Green:
Blue:

[[] Output white reference mask
Background Reference

¥ Aggregated

Reference image:| NGC602_RGB-=Preview01 [m|

Lower limit:| 0.0000000 |&
Upper limit:| 0.1000000 |=&

[0 Region of Interest

Width: Height:| 0 :| |From Preview

["] Output background reference mask
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Résultat :
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On peut passer maintenant en non linéaire avec HistogramTransformation et en me servant du calcul fait
par STF lié que j'ajuste 1égerement pour avoir I'histogramme le plus a gauche possible sans perdre de
données puis sauvegarde de lI'image en NGC602 R ir G gy B:

i HistogramTransformation =2 Real-Time Preview: HistogramTransformation
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Assemblage NGC602 L IR et NGC602 R ir G gy B avec LRGBCombination mais avec la
luminance en faible dose car image RGB déja bien contrastée et trop de luminance écrase les couleurs :

LRGBCombination RGB 1:6 NGC602_RGB_nlin | NGC602 R _ir G gy B _nlin.fits

Channels / Source Images

.

L | NGC602L IR niin

16 ‘ <Auto>

|
IR ‘ <Auto> | m|

|

|

L1B ‘ <Auto>

Target: ‘ <No View Selected > he ‘

Channel Weights 2

1:[0.20000 |

B:1.00000 ®

Uniform RGB dynamic ranges

Transfer Functions S

Lightness:
Saturation:

[ Chrominance Noise Reduction ¥
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Légere réduction de bruit avec ATrouWalvetTransform :

ATrousWaveletTransform = x O RGB 1:6 NGC602_RGB_nlin | NGC602_R_ir_G_gy_B_nlin._ﬁts
Wavelet Layers 2 v
M

® Dyadic O Linear: Layers:

Scaling Function:| Linear Interpolation (3) ‘V|

Layer |Sca|e|Parameters Preview01
i 1

v 2 2

v 3 4

v 4 8

¥ R 16

Detail Layer 1/4 4

[ Noise Reduction 3

k-Sigma Noise Thresholding =

Threshold:
Amount: e =
| Soft thresholding
] Use multiresolution support

] Deringing 3

Large-Scale Transfer Function ¥

Dynamic Range Extension ¥

Target: Layer Preview:

RGB/K components v| | Mo layer previev v

L H O Om X

= x O RGB 1:6 NGC602_RGB_nlin | NGC602_R_ir_G_gy_B_nlin.fits

Preview01

Range:

1| 0, o 1 X
Saturation:| 1.63636 | P M 1/3 o E m
Hue shift:| 0.000 o !

L HO =] i

Apres avoir mis l'image dans le bon sens, je m'arréte la car je crains que plus soit trop.....

Juste un petit coup de Photoshop pour commenter I'image.



V4 rRoB_en_simages R.G.B
Izl Verif_du_bon_alignement :
Crop_pour_images_plein_champ :

D Masque_sur_L_IR_clone :
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Iﬁ CurveTransfo_sur_StarMask
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b' : Reduction_bruit :
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m Reduc_bruit2 :
m Rehausser_couleurs :

a Process413 :




